Sugestie:
Fonty bezszeryfowe wygladaja lepiej(dla matych rozmiaréw).
Font wybrany w PCtoLCD2002 powinien miesci¢ sie w wyznaczonej siatce pikseli

1. Uruchamiam PCtoL.CD2002

1.1 Wklejam zestaw jak ponizej zaczyna sie od spacji a konczy na tyldzie
"#$%&'()*+,-./0123456789:;<=>?
@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[\]_"abcdefghijklmnopgrstuvwxyz{|}~

1.2 Wybieram font

1.3 Ustawiam rozmiar

1.4 Klikam przycisk najblizszy polu z wpisanymi znakami i czekam az wygeneruja sie tablice ze

znakami

1.5 Klikam przycisk srodkowy i zapisuje plik TXT

2. Oczyszczanie pliku TXT z niepotrzebnych danych

W wygenerowanym pliku znajduja sie dodatkowe informacje, ktére nalezy usuna¢ przed dalszq
konwersja.

Nalezy usunac¢ caty nagtdwek do pierwszej tablicy z heksami.

Nastepnie mozna postuzy¢ sie wyrazeniami regularnymi i wykasowac pozostate niepotrzebne znaki
np edytorem tekstu z obstugq regex, znajdz i zamien:

2.1 wyrazenie znajdujace komentarz /* ... */

znajdz: N¥([NF]|(\VFHAR/ D) R\ +/

zamien: pozostawiamy puste pole tak aby regex wykasowat komentarz, w kolejnych krokach
postepujemy podobnie.

usuniecie znaku konca wiersza CRLF
znajdz: \xD\xA lub \r\n
zamien:

usuwa oznaczenie hexa
znajdz: Ox
zamien:

usuwa klamry
znajdz: [{}]
zamien:

usuwa przecinki
znajdz: ,
zamien:

Na koncu powinniSmy otrzymac cigg wartosci bez "biatych znakow" i znakéw konca wiersza.
2.2 Zapisujemy plik TXT

3. Otwieramy wczes$niej przygotowany plik TXT edytorem hex i usuwamy z konca dokumentu 0D
0A i zapisujemy.

4. Konwertujemy plik z pkt. 3 do postaci binarne;j.
xxd -r -p plik_obrobiony_ascii_hex 000.bin



Mechanizm UserFont to 3 pliki:
Plik UserFont.INI

W tym pliku konfiguruje sie podstawowe wielkosci fontu i dodaje kolejne indeksy, jesli utworzymy
wiecej wilasnych fontéw.

[Font]
Index=0  // Nr indeksu czcionki(F{k&3| =)
Name=FRUTIGER BOLD // Nazwa czcionki(F{&£#K)
Height=24  // Wysokos¢ czcionki (&5 &)
MaxWidth=16  // Maksymalna szeroko$¢ czcionki(F iz K5 &) ***
WordSpace=4  // Odstep miedzy znakami(=[8)FE)
VerticalSpace=5  // Odstep miedzy wierszami, 5px w dét od gornego wiersza i 5px w gore od
dolnego wiersza, w sumie odstep miedzy wierszami to 10px
odniesieniem s najwyzsze znaki ({T[8)#E)
*** 7 programu PCtoL.CD2002 font 24x24 bedzie w wygenerowanym pliku fontem 24x12 czyli
bedzie miat 12bitow szerokosci zaokraglamy do catych bajtéw MaxWidth=16 bo szeroko$¢(tu
12bitéw) w zaokragleniu do pelnych bajtow to 16

Plik 000cfg.txt
Jest w nim 95 pozycji rozdzielonych przecinkiem.

Wielko$¢ przed przecinkiem to rzeczywista szerokos$¢ poszczego6lnych znakow w pikselach
wielkos¢ po przecinku przesuwa piksele znaku.

Nieprawidlowo ustawione wartosci dla ! i # obie byly dla szerokoSci 24 z zerowym przesunieciem
czyli 24,0
Tekst do wyswietlenia to P!a#PA aPAP na zdjeciu widac przeklamania.




W oknie PCtoLCD2002 wykrzyknik ma szeroko$¢ 2px i jest odsuniety od lewej krawedzi o 5px
czyli w pliku 000cfg.txt dla drugiej pozycji trzeba wpisac 2,5

# ma szeroko$¢ 10px i od lewej jest odsuniety o 1px czyli w 000cfg.txt na pozycji czwartej
wpisujemy 10,1

Wartosci uzupelniamy w oparciu o siatke znakdw z programu PCtoLCD2002 dla wszystkich
znakow.

Po zmianie w konfiguracji szerokosci znakow interpretowane sq prawidtowo

Plik 000.bin
Plik binarny fontu.

Zestaw tych trzech plikoéw powinien wygladac nastepujaco.

000.bin
000cfg.txt
UserFont.ini

Jesli mamy wiecej fontéw to:
000.bin

000cfg.txt

001.bin

001cfg.txt

002.bin

002cfg.txt

UserFont.ini - ale w tym pliku dodajemy bloki odpowiadajace poszczegdlnym indeksom, np:
[Font]

Index=0

Name=AR_GOT



Height=18
MaxWidth=16
WordSpace=4
VerticalSpace=1

[Font]

Index=1
Name=AR_GOT
Height=20
MaxWidth=16
WordSpace=4
VerticalSpace=1

[Font]

Index=2
Name=AR_GOT
Height=22
MaxWidth=16
WordSpace=4
VerticalSpace=1

Parametr WordSpace powinien mie¢ wartosc taka jak pierwsza pozycja w pliku XXXcfg.txt
np jesli w pliku 000cfg.txt dla pierwszego znaku (spacji) jest dane 4,0 (szerokos¢ 4 z zerowym
przesunieciem) to WordSpace=4

Wywotanie tre$ci zapisanej fontem w trybie UserFont

UF 0 10 50 65535 Tres¢

UF - mechanizm pisania tresci (UserFont)
0 - indeks fontu z pliku UserFont.ini

10 - wspéhrzedna X

50 - wspohrzedna Y

65535 - warto$¢ DEC koloru tresci

BUF 0 10 50 10 63204

BUF - jak wyzej z tym, Ze tresc jest z ttem
0 - indeks

10 - wsp. X

50-wsp. Y

10 - warto$¢ DEC koloru tresci

63204 - warto$¢ DEC koloru tla



